
  

TP10 Étude d’un mouvement circulaire 
uniforme
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1. et  2.
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3.
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4.
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4. Utilisation d’une liste en Python
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4.

v xi
=

x i+1−x i−1

t i+1−t i−1

t/s

x/m

0,1 0,2 ...

-0,2 -0,15 ... ti-1 ti ti+1

xi-1 xi xi+1
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4.

traj_x[i+1] traj_x[i-1]-

traj_t[i+1] traj_t[i-1]-
v_x = 

traj_t

traj_x

vecV_Vx

0 1 i-1 i i+1

0 1 i-1 i i+1

18

18

19

19

0.1 0.2 1.8 1.9 2.0 3.9 4.0

-0.2 -0.15 0.75 0.80 0.75 -0.15 -0.15

0 1 18

0.2 3.9 4.00.3

17i-1
0.75

vecV_t.append(V_x)

premier point dernier pointpoint i
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4.
v x=

xi+1−xi−1

t i+1−t i−1

v y=
y i+1− yi−1

t i+1−t i−1

V =√v x
2+v y

2=(v x
2+v y

2 )
1
2



  

10.3.2 Script Python3

5.
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6. et  7.
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La norme du vecteur vitesse est constante 

V = 1,24 m.s-1

Le vecteur vitesse est tangent à la trajectoire
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1.
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2.
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2.
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3.
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3.
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4.
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5.
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La norme du vecteur accélération est constante 

a = 11,0 m.s-2

Le vecteur accélération est perpendiculaire (ou 
normal) à la trajectoire orienté vers le centre

du cercle.
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D’après les mesures 
précédentes :
V = 1,24 m.s-1 
a = 11,0 m.s-2

D’après la vidéo et 
l’échelle :
R=0,14 m

R

R



  

10.4.2 Script Python3

D’après les mesures 
précédentes :
V = 1,24 m.s-1 
a = 11,0 m.s-2

D’après la vidéo et 
l’échelle :
R=0,14 m

Vérification de la 
formule de Frenet

aN=
V T

2

R
=1,242

0,14
=11,0 m . s−2
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